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RESUMO

Hoje em dia grande parte das agressdes ambientais sao fruto da ignorancia do homem que desperdica, agride e depreda
o meio ambiente. O papel da escola ¢, ndo s6, transmitir conhecimento, mas principalmente educar e preparar o aluno
para enfrentar um futuro incerto ante essas questdes. Com o avango das novas tecnologias de informacdo, estamos
entrando no que se costuma chamar de “sociedade do conhecimento”, onde a escola troca o conhecimento obsoleto e
ultrapassado e muitas vezes morto, pelo estimulo a aquisi¢do, a organizagdo, a geracdo e a difusdo do conhecimento
vivo, integrado aos valores e expectativas da sociedade. Essa jungdo de novas tecnologias e Educa¢do Ambiental nos
leva, através da informdtica educativa, a estimular alunos e professores a participarem de aulas interativas e
simultaneamente ao conhecimento do que e como fazer para proteger o meio ambiente. O uso amplo das tecnologias é
um caminho para alinhd-lo ao desenvolvimento e para disponibilizar as informacdes necessdrias a construgdo do
conhecimento. A educagdo ambiental € um excelente campo para se tentar novas abordagens de ensino-aprendizagem,
por ser um tema que motiva os alunos, pois estd nos jornais, nas revistas e na vida de todos nés. O MOODLE € uma
abreviacdo de Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, equivalendo, numa tradugdo livre, Ambiente
de Aprendizado Dinidmico Modular Orientado a Objeto, que consiste em um pacote de softwares cuja fungdo é
possibilitar a construg@o de cursos e disciplinas, via internet. Sua distribuicdo e uso s@o livres, pois € um software Open
Source (Cédigo Fonte Aberto). A proposta desse projeto é analisar se a utilizacdo da plataforma MOODLE propiciara
aos alunos do Curso de Agroecologia do Colégio Técnico da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (CTUR),
conhecimento, estimulo, interacéo, reflexdo, questionamentos, construcdo e sintetizagdo dos assuntos abordados dentro
da sala de aula.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo Ambiental, Tecnologia na Escola, Educa¢do a Distincia, Plataforma Moodle,
Educacgdo Agricola.

INTRODUCAO

Nos tltimos anos temos testemunhado o surgimento de vdrios movimentos em prol do meio ambiente. Em
diversos pafses, programas e estratégias vém sendo criados com o intuito de diminuir a degradacdo ambiental e/ou de
encontrar meios e alternativas para processos de producdo. Nesse sentindo, é possivel mostrar para as pessoas a
realidade ambiental, como o papel e a responsabilidade da sociedade sobre o que ocorre no meio ambiente.

Rodrigues (2008), afirma que dependendo das técnicas utilizadas, hipermidia tem uma ampla contribui¢do a
oferecer em projetos e pesquisas de Educa¢do Ambiental.

O meio ambiente é um tema transversal e deve ser trabalhado por todas as disciplinas no ensino, segundo
recomendagdes dos Parametros Curriculares Nacionais — PCN.

A presenga, em todas as praticas educativas, da reflexdo sobre as relagdes dos seres entre si, do ser humano
com ele mesmo e do ser humano com seus semelhantes € condi¢do imprescindivel para que a Educacdo Ambiental
ocorra (VASCONCELLOS, 1997). Dentro desse contexto, sobressaem-se as escolas, como espagos privilegiados na
implementagdo de atividades que propiciem essa reflexdo, pois isso necessita de atividades de sala de aula e atividades
de campo, com agdes orientadas em projetos e em processos de participagdo que levem a autoconfianca, a atitudes
positivas e ao comprometimento pessoal com a protecdo ambiental implementados de modo interdisciplinar (DIAS,
1992).

As tecnologias vém se apresentando como aspectos que promovem mudangas nos paradigmas da educacdo
atual, deixando de ter uma forma instrucionista (tradicional) para ter uma abordagem construcionista, onde o aluno
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passa a ser o construtor do seu préprio conhecimento, sendo capaz de criar e pensar (COSTA, 2009). Ao mesmo tempo,
permitem ao professor diversificar sua pratica docente, criando ambientes em que possa valorizar os diferentes
conhecimentos que o estudante detém (SHEFFER, CORREA e BRESSAN, 2008).

O uso de novas tecnologias de comunicagdo com enfoque em Educacdo Ambiental representa um avango, ja
que por meio de integracdo da informdtica e dos multimeios pode haver a sensibilizacdo e o conhecimento dos
ambientes e dos seus problemas intrinsecos.

Novas tecnologias como os blogs e wikis apresentam grande vantagem para a educacgdo: elas permitem que os
alunos estejam no controle da publicacdo de seus trabalhos, o que normalmente os mantém muito mais motivados
(BLIKSTEIN, 2010).

Atualmente utilizar recursos da informatica como ferramentas facilitadoras no processo de ensino-
aprendizagem possibilitam novas formas de promover a constru¢do do conhecimento e também € uma linguagem
auxiliadora de acdes na vida pratica.

A educag@o escolar, por sua fun¢do social, tem importancia fundamental em todos os momentos de mudanca na
sociedade. Assim, o uso das tecnologias em educacdo exige a adocdo de novas abordagens pedagdgicas, novos
caminhos que acabem com o isolamento da escola e a coloquem em permanente situagdo de didlogo e cooperagio com
as demais instancias existentes na sociedade (KENSKI, 2007). Na sala de aula, por exemplo, quando precisamos
visualizar uma figura qualquer nio € suficiente apenas a exposi¢do no quadro. Com o uso de recursos tecnolégicos e um
programa capaz de definir esses conteidos, o professor tem a possibilidade de explorar elementos mais especificos,
facilitando a aprendizagem de seu aluno (COSTA, 2009).

Por meio de incentivos e projetos governamentais o Ministério da Educacdo e Cultura (MEC) tem se
preocupado com conscientizagdo ambiental da sociedade. A Secretaria de Educagdo Continuada, Alfabetizacido e
Diversidade (SECAD/MEC) tém adotado um conjunto de programas para educagdo ambiental nas escolas, dentre elas
temos a III Conferéncia Nacional Infanto-Juvenil pelo Meio Ambiente (UAB), Educacdo Ambiental, Escola Que
Protege, etc.

De acordo com Yildirim (2005), uma das formas de alcangarmos um propdsito € utilizar o computador como
uma ferramenta cognitiva, que ndo apresente apenas a informagdo, mas também estimule os usudrios a acessar, analisar,
interpretar e organizar seu conhecimento pessoal a partir de problemas propostos.

O Moodle que € a abreviagdo de Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, equivalendo, numa
tradugdo livre, a Ambiente de Aprendizado Dindmico Modular Orientado a Objeto, representa um pacote de softwares
que possibilitam a construcio de cursos e disciplinas na Internet. E um ambiente computacional onde o professor
gerencia cursos, provendo o planejamento, implementacdo e gestdo do aprendizado, permitindo inclusive o uso em
cursos a distancia, semipresenciais ou para a publicacdo de materiais que complementem os cursos presenciais.

O Moodle usa como base filoséfica a pedagogia socioconstrucionista, inspirada em quatro conceitos principais,
sendo eles o construtivismo, o construcionismo, o construcionismo social e o comportamento conectado e separado. No
Construcionismo social estende-se essa teoria para um grupo social, onde as pessoas constroem coisas uma para com as
outras, criando assim uma cultura de compartilhamento e colaboragdo mitua. Um individuo que venha a fazer parte
desta cultura aprende constantemente sobre como compor e contribuir com esse todo. Nessa nova filosofia, o professor
deixa de ser a fonte de conhecimento e passa a ser o estimulador da busca pelo saber, instigando os participantes a
realizarem discussdes e atividades que os levem a um crescimento educacional (CIDRAL, 2008).

De acordo com Moran (1997), o surgimento da internet na educagdo presencial pode modificar-se
significativamente com as redes eletronicas. As paredes das escolas e das universidades se abrem, as pessoas se
intercomunicam, trocam informagdes, dados, pesquisas. Baseada nessa teoria podemos verificar que colocando alunos
diante de uma aula pratica, a qual eles possam participar de forma interativa e dindmica, podemos obter melhores
resultados quanto a aprendizados na sala de aula.

E muito importante que cada aluno desenvolva dentro de sala de aula, posturas pessoais e comportamentos
sociais construtivos, colaborando para um ambiente saudavel.

JUSTIFICATIVA

O uso de tecnologia de comunicagdo e informacdo como a plataforma Moodle é sindnimo de interatividades
diminuindo as distancias entre alunos e professores, permitindo a aprendizagem colaborativa. Esse ambiente foi
escolhido, por permitir a constru¢io dos espacos para os estudos em diversas dreas, como educacdo ambiental. E um
ambiente que possui recursos dindmicos e interativos como: féruns, debates entre o grupo, chats, monitoria on-line e
suporte, faz com que os estudantes se expressem com mais interesse, de forma que eles ndo conseguiriam, muitas vezes,
em aulas regular, além de ser um ambiente com cédigo-fonte aberto, pode ser baixado sem nenhum custo, modificado,
facil de usar e possui uma comunidade internacional que ajuda a manté-lo atualizado e organizado de acordo com as
necessidades do usudrio.

A educacgdo ambiental € um excelente campo para tentar novas abordagens de ensino e aprendizagem, por ser
um tema que motiva os alunos, pois esta nos jornais, na televisdo na vida de todos nds. E uma 4rea que, efetivamente, é
possivel fazer diferenca no mundo, mesmo em pequena escala, as agdes tem resultados relevantes na vida da
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comunidade. Além disso, educacdo ambiental envolve atividades fora dos muros da escola: como coleta de dados,
observagdes e entrevistas.

Aprender educagdo ambiental usando a plataforma moodle, é uma maneira interativa e dinamica de
conscientizar e educar futuros cidaddos para que reconhecam os problemas ambientais e compreendam que 0s processos
naturais do meio ambiente sdo os responsdveis por uma vida com qualidade e mantedora de um equilibrio na terra,
despertando assim, conhecimento minimo de como protegé-lo.

OBJETIVO
Geral

Analisar se a utilizacdo do ambiente virtual moodle é uma plataforma que propicia aos alunos do curso de
agroecologia conhecimento, estimulo, interacdo, reflexdo, manipulagio, questionamentos, construcdo, sintetizagdo dos
assuntos abordados dentro da sala de aula.

Especifico

Mostrar a utilidade da plataforma Moodle;

Proporcionar a professores e alunos um ambiente virtual mais dindmico e interessante;

Colocar os alunos, professores e comunidade ciente dos problemas ambientais que vivemos hoje em nossa cidade;
Instruir alunos e a comunidade escolar com elementos que possibilitem conhecer o meio ambiente e protegé-lo;
Fazer com que professores e alunos tenham um ponto critico quanto ao meio que vivemos hoje;

Fazer trabalhos, instruindo os alunos a preservar o meio ambiente;

Analisar se o ambiente virtual promove aprendizagem significativa;

YVVVVYVVYY

REFERENCIAL TEORICO
Educacao Ambiental

O Brasil, por mais que tenha avancado nas tltimas décadas, ainda apresenta no que diz respeito a questdo
ambiental, um quadro que deixa a desejar. Uma série de problemas, fortemente interrelacionados, tem se evidenciado ao
olhar atento sobre a questdo Ambiental no Brasil: os histéricos problemas estruturais que se manifestam claramente nas
descontinuidades e fragilidades politicos-institucionais, o descompasso entre as demandas, expectativas e as efetivas
solucdes oferecidas, a crescente burocratizagdo paralela ao sucateamento dos espacos e das capacidades para pensar
estratégias de médio e longo prazo para a questdo, entre outros (CARVALHO, 2006). Atualmente grande parte das
agressOes ambientais sdo fruto da ignorancia do homem, que desperdica, agride e depreda o meio ambiente.

De acordo com Bezerra e Costa (1992) pensar em educacdo ambiental é pensar no futuro como uma construc¢do
social. Criar uma populacdo que através de uma ética de sustentabilidade seja ecologicamente correta, economicamente
vidvel e socialmente justa, sdo tarefas e desafios para todos nés, cidaddos brasileiros.

A Educacdo Ambiental pode conscientizar e formar cidaddos para que reconhecam os problemas ambientais e
compreendam que os processos naturais do meio ambiente sdo os responsdveis pela qualidade de vida, despertando a
populagdo para a adocdo de principios mais justos e eqiiitativos de relacionamento scio-ambiental, sem que ambos
(comunidade e meio ambiente) precisem se destruir mutuamente (CARVALHO, 2006).

Como Andrade (1993), ressalta: o papel da educagdo ambiental é “um dos mais dificeis, mas também um dos
mais fundamentais. Quando trabalhada, dentro de seus pressupostos ela pode, de fato, promover transformagdes reais
até mesmo em curto prazo, nos niveis mais restritos a partir dos quais, em longo prazo, € possivel atingir uma melhoria
geral das relagdes que envolvem o ser humano através do processo de conscientizacdo”. A partir dai, podemos pensar
em superar a tdo discutida “crise ambiental”, criando saidas de ver a problemdtica ambiental sendo ndo resolvida
totalmente, mais amenizada com a colaboragdo de quem obteve o conhecimento.

A Tecnologia na Escola

Estamos na era da sociedade do conhecimento, onde a escola troca o conhecimento obsoleto e ultrapassado e
muitas vezes morto, pelo estimulo a aquisi¢do, organizacdo, geracdo e a difusdo do conhecimento vivo, integrado nos
valores e expectativas da sociedade. Com o avanco das tecnologias de informagdo, estamos vivemos num mundo
globalizado, onde a cada dia sdo desenvolvidas novas tecnologias de informacéo e comunicacio, que vém modificando
a vida das pessoas, reduzindo acdes que antigamente eram realizadas de maneira trabalhosa e com muita dificuldade.
Essas tecnologias estdo por toda parte: em nossas casas, trabalho, instituicdes publicas e privadas e a escola ndo poderia
ficar distante desta realidade.

Para Sandholtz et al. (1997), a tecnologia ndo é uma panacéia para a reforma do ensino. Ela pode ser um
catalisador significativo para a mudanga. Para aqueles que procuram uma solug@o simples e inovadora, a tecnologia nao
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€ a resposta. Para aqueles que procuram uma ferramenta poderosa para apoiar ambientes de aprendizagem
colaborativos, por exemplo, a tecnologia tem um enorme potencial.

A educagdo escolar, por sua fungdo social, tem importancia fundamental em todos os momentos de mudanga na
sociedade. Assim, o uso das tecnologias em educagdo exige a adocdo de novas abordagens pedagdgicas, novos
caminhos que acabem com o isolamento da escola e a coloquem em permanente situagdo de didlogo e cooperagdo com
as demais instincias existentes na sociedade (KENSKI, 2007).

A escola tem procurado acompanhar essas mudancas. Na sala de aula os professores ja ndo contam
simplesmente com o quadro e livros. Nao bastam mais aulas meramente expositivas. As atividades desenvolvidas nao se
dissolvem apenas nos cadernos e listas de exercicios. Os alunos descobriram a internet e o imenso mundo das
tecnologias, modificaram suas formas de comunicar e interagir com os colegas e com a escola (COSTA, 2009).

Na visdo de Rada (2004), a aplicag¢do da tecnologia aos sistemas pedagdgicos, em especial da internet, afeta
tanto o conteido como a transmissdo de informacdes e a relacdo entre estudantes e professores. O autor exemplifica
essas transformagdes a partir de quatro momentos-chave:

1. Difusdao de informacdo. O uso de portais permite o fomento de capacidades bdsicas, facilitando o acesso a
informagdo completa de forma rdpida e no momento oportuno.

2. Interacdo. A partir da difusdo de informagdo, os portais permitem intera¢des entre os usudrios criando as bases
de uma plataforma de colaborag@o que conecta todos os atores de forma democrética.

3. Transacdo. Essa fase supde a difusdo de informacdo e a interacdo, enfatizando a capacidade de comprar,
vender, intercambiar direitos, vincular-se com o sistema financeiro e realizar milhares de transagGes didrias,
exigidas pelo sistema educacional.

4. Colaboracao. Sobre todos os elementos anteriores é possivel construir a plataforma de colaboracdo
educacional. Esta agrega dimensdes importantes, como a gestdo colaborativa de projetos com aplicagido e
funcionalidades especificas. Neste caso muitos estudantes e professores podem trabalhar em rede, conjuntamente,
sobre 0 mesmo tema.

Para Filmus (2004), o computador na carteira do aluno, conectado em rede com o professor e seus colegas,
permite tanto o acompanhamento imediato do trabalho do aluno e a orientagcdo necessdria para a sua aprendizagem,
quanto a interacdo entre os alunos, permitindo que os mesmos consultem uns aos outros e resolvam problemas em
conjunto.

Cabe a escola, responsdvel pelo acesso de todos ao conhecimento socialmente produzido, contribuir,
juntamente com outras organizagdes € movimentos sociais, para a realizacdo de projetos educacionais capazes de
desenvolver nas novas geracdes saberes e valores que lhes permitam participar do ordenamento social e ecoldgico
(DUTRA 2006). O papel da escola estd ndo s6 em transmitir o conhecimento, mas principalmente em educar e preparar
o aluno para enfrentar um futuro incerto.

A utilizag@o da informatica na sala de aula contribui no processo de aprendizagem ajudando os professores em
suas prdticas pedagégicas, fortalecendo os alicerces do conhecimento, € uma maneira de ensinar criativa e dindmica,
auxiliando os alunos em suas novas descobertas através da partilha de experiéncias superando passo a passo suas
dificuldades. Os alunos de hoje em dia, j4 descobriram a internet € o imenso mundo das tecnologias, modificando assim
suas formas de comunicar e interagir com os colegas e com a escola.

Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle

Em 1999, na Curtin University of Technology, em Perth, na Austrdlia, premissa inicial de Martin Dougiamas,
criava o Moodle (Modular Object Oriented Distance Learning) com intuito de fomentar um espago de colaborago,
onde os seus usudrios poderiam intercambiar saberes, experimentando, criando novas interfaces para o ambiente em
uma grande comunidade aberta. A filosofia de software livre, convidando a comunidade a interagir e modificar
constantemente, contribuiu para o crescimento deste ambiente que apresenta uma interface amigavel, permitindo aos
usudrios customizd-lo de acordo com os seus interesses e propdsitos pedagdgicos.

Moodle é um sistema para gerenciamento de cursos, um programa para computador destinado a auxiliar
educadores a criar cursos online de qualidade. Uma das principais vantagens do Moodle sobre outras plataformas é um
forte embasamento na Pedagogia Construcionista.

PULINO (2005) menciona, como vantagem em relagdo a outros sistemas gerenciadores de cursos, que o
Moodle é um software livre que apresenta todas as funcionalidades e objetivos educacionais requeridos em um
“Learning Management System” (LMS). Esse importante fato implica na implantacdo sem qualquer dnus e a
possibilidade de pesquisas académicos relacionadas com o Moodle, permitindo melhorias no sistema, adequando-o as
necessidades pedagdgicas e operacionais, personalizando o ambiente segundo as necessidades de cada curso ou
disciplina.

Além dos aspectos técnicos que envolvem linguagem de programag@o, design e interface, o ambiente mobilizou
educadores, estudantes e pesquisadores que, ao interagirem com o Moodle, foram construindo significados pedagdgicos
para as distintas interfaces presentes no ambiente.

A plataforma Moodle apresenta como pontos fortes:
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* Aumento da motivacdo dos alunos;

* Maior facilidade na produg@o e distribuicdo de contetidos;

* Partilha de contetidos entre institui¢des;

* Gestdo total do ambiente virtual de aprendizagem;

* Realizacdo de avaliagdes de alunos;

* Suporte tecnolégico para a disponibilizacdo de conteidos de acordo com um modelo pedagdgico e design
institucional;

* Controlo de acessos;

* Atribuicdo de notas.

Algumas vantagens de usar a plataforma moodle para educagio:

- E um ambiente virtual de aprendizagem que oferece aos professores a possibilidade de criar e conduzir cursos &
distancia, através de atividades que exigem ac@o do aluno, como responder, discutir, etc., ou recursos materiais para
consulta e estudo organizadas a partir de um plano de ensino.

- Permite que o aluno aprenda no seu préprio ritmo de estudo;

- Discussao de temas, relativos ao contetdo, através de foruns;

- Utilizagdo de chats, til como espaco de esclarecimento de dividas, ou para um bate-papo com um convidado,
por exemplo. Ele pode ser agendado, com hordrio de inicio e fim.

- Enquetes, a partir de uma pergunta, o aluno escolhe uma tinica op¢ao, sao usadas em atividades como: coleta de
opinido, inscricdo em uma determinada atividade, identificacdo de conhecimento prévio sobre um tema especifico, entre
outras.

- Uso do Glossdrio onde os alunos podem criar itens como por exemplo: diciondrios de termos relacionados com o
tema, bases de dados documentais ou de arquivos, além de galerias de imagens ou links que podem ser facilmente
pesquisados.

- Questiondrio, permite elaborar questdes com diferentes formatos de resposta (V ou F, escolha miltipla, valores,
resposta curta, etc.) e possibilita, entre outras coisas, escolher aleatoriamente perguntas, corrigir automaticamente respostas
e exportar os dados para Excel.

- Tarefa, permite ao professor ler, avaliar e comentar as producdes dos alunos. Cada um ver a sua, nao pode ver a
do amigo.

- Wiki, € uma ferramenta que possibilita a aprendizagem colaborativa, possibilita a constru¢do de textos
conjuntamente.

- Li¢do, usado para apresentar o contetido em um modo atraente e flexivel.

- O ambiente virtual permite a criagdo de materiais para consulta e estudo, que estario vinculados a outras
atividades didéticas, como férum, tarefa, wiki, etc. Fazendo com que o professor saiba que o aluno leu o material.

- Estimula o aluno a participar das atividades interativas, fazendo com que a navegagao seja amigavel.

- A plataforma Moodle permite realizar um curso dindmico e interessante, sem grande sofisticacdo tecnoldgica,
valorizando estratégias de ensino criativas, participativas e funcionais.

A educagdo ambiental encontra-se privilegiada diante das novas tecnologias, levando em consideragido que as
tecnologias dentro das salas de aula hoje em dia estdo trazendo diferentes desafios e perspectivas para o processo de
ensino e aprendizagem, essa pesquisa vai procurar demonstrar as possibilidades inovadoras do uso de ambiente virtual
moodle para o Ensino de Agroecologia.

METODOLOGIA

O projeto de pesquisa pretende identificar o rendimento e a estimula¢do de grupos de alunos do ensino médio
no ambito de aprendizagem de um curso de educagdo ambiental utilizando a plataforma moodle. Um grupo usando essa
plataforma e um outro grupo de estudantes sem a utilizagdo da mesma, identificando assim o grau de aprendizagem com
e sem a utilizacdo do ambiente virtual.

A pesquisa serd realizada no Colégio Técnico da UFRRIJ, que € uma instituicdo de ensino da rede publica
federal, subordinado a reitoria da UFRRJ e fica situado no municipio de Seropédica as margens da Rodovia BR 465.
Atualmente oferece os cursos técnicos de agropecudria organica e de hotelaria. A escolha dessa escola deu-se por ja
oferecer uma disciplina, a qual envolve educacdo ambiental.

Existem trés turmas do terceiro ano que fazem o curso de agroecologia, totalizando 90 alunos, com isso, iremos
selecionar através de entrevistas os estudantes que irdo fazer o curso de educa¢do ambiental usando a plataforma
moodle, o restante ird fazer dentro da sala de aula. O trabalho serd com um grupo pequeno, devido a disponibilidade de
equipamentos oferecida pelo Colégio Técnico.

Os professores serdo contatados para colaborar com o material utilizado na plataforma, pois iremos buscar usar
contetido ja dado em disciplinas que puxam para a questdo ambiental.

No inicio do curso serd feito uma breve introduc¢dio quanto a utilizacdo da plataforma moodle, falando sobre
conceitos e mostrando suas funcionalidades.
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No inicio e no final de cada médulo ser aplicado questiondrios aos alunos para acompanhar o desenvolvimento

dos dois grupos, a fim de saber se o ambiente virtual moodle promove aprendizagem significativa ou ndo.

Pesquisa Qualitativa;
Estudo de Caso
Sujeito da pesquisa;
Alunos do curso técnico em Agropecudria
Local;
CTUR
Coleta de dados;
Questiondrios, Andlise Documental e entrevistas, Interpretagdo dos dados.
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